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Nazev predmeétu: Cviéeni z informatiky
Zarazeni v webnim planu: C2
Jednolety volitelny fednet

Cile predmétu
Predn®t je uken pro zaky, kté chiji ziskat ¥tSi znalosti a dovednosti z oblasti ICT.

Casténé navazuje na obsah povinnéhegnstu Informatika a vypéetni technika. Roz8ije
zakladni divo o prakticka cweni v oblastech Digitadlni gramotnost, Algoritmizace
a programovani, Multimédia a audiovizualni komungavioderni informéni technologie.

Z&ci se zapoji do satite prezeninich dovednosti Prezentidda a vypracuji Zakovssjgkt.

TEMA UCIVO
1. Digitalni Kancel&ské aplikace
gramotnost > zpracovani textového dokumentu

» programy pro praci s tabulkami
» potitacova grafika

2. Algoritmizace | > opakovani, roz&ni a proc\ieni wiva povinné informatiky
a programovani| . qatové typy

» algoritmus, algoritmizace

» vybér programovaciho jazyka

» programovaci jazyk — struktura programu zapsaného
V programovacim jazyce

» rozbor hotovych prograin
» prace s napadou

3. Multimédia » interaktivita a jeji vyuzitelnost
a audiovizualni | 5 medialni prezentace viastni tvorby
komunikace, > mo#nosti Virtualni oy lit
Prezentace moznosti virtudlni a roz&né reality

Prezentace a prezentace na internetu

» prezenténi programy vetre online nastraj
» tvorba prezentaci

» prezent&ni dovednosti

» prezentaceied publikem

» rozbor prezentaci z hlediska spravnosti
» zapojeni do sotfe Prezentiada
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4. Projekt » tvorba prezentace do séné

» zpracovani grafického nebo multimedialnihtispivku (nasténka
Skoly, Skolnicasopis, Skolni televize, web Skoly) s vyuZitim pséil
Z probranych témat

5. Moderni » robotika
informacni > virtualni realita
technologie

» 3D modelovani
» vybér dle novych trentdl a zajnii skupiny

Metodicka doporuéeni

Vyucujici si podle povahy vyiované latky, podle ailvyuky a podle osobnihdigtupu

k procesu teni vybird vhodné vyukové metody a postupy. Zaklagevyuka

v pceitacové webre s vyuzitim modernich didaktickych péeek, zejména interaktivni
tabule, a on-line material Vyuka je dopl&na e-learningovym kurzem, ve kterém jsou
zakladni gebni materidly, testové présti a odevzdavarny elektronickych matérial
Cela latka je proc¢bvana formou pravidelnych tésa zadavanim samostatnych praci
a projekfi. F¥i vyuce je uplatiéno projektové vytiovani.

Vystupy (kompetence)

Informa &éni a datova.Zak ziskavachopnost vyhledavat &dit informace. Vyhodnocovat
jejich pravdivost a relevanci. Ukladat a organizanéormace tak, aby s nimi bylo mozno
dale jednoduSe pracovat. Zpracovavat informace portmdnych postup Rozebrat
problém na dii ¢asti a vyesit algoritmus na @itaci.

Komunikaéni a ke vzajemné spolupraciZéak ziskava schopnost komunikovaemymi
kanaly a spolupracovat s pomoci digitalnich teabgiol Vyuzivat technologie pro kontakt
S vdejnou spravou, ale i pro organizaci vaiasovych aktivit.

Tvorba digitalniho obsahu.Schopnost vyti&t a upravovat digitairdbsah, ¥etré obsahu
multimedialniho. Prace s dokumentgnych formét a znalost pravnich dopégejich

VyuZziti.

Digitalni bezpe&nost. Zak ziskava schopnost chranit seahnologick&atizeni, osobni daje
a celkovésoukromiv digitalnim prostedi Ochrana fyzického i psychického zdravi

a ukdomovani si vlivu technologii na osobni i spelesky Zivot.

Kompetence kieseni probléni. Zak ziskava schopnost identifikovat fedty a problémy,
afesit je pomoci technologii. VyuZivat technologieziednoduSengprace i k vylepSovani
procesi, produkti a sluzeb. Znalost technologickych tréredpochopeni principdigitalniho
s\wta.

VSechny ziskané kompetence budou studenti vyugigatatnich pedmetech i ve své
budouci odborné katié.

Literatura
Odborné pirucky a manualy k jednotlivym programm.

Schvéleno pednétovou komisi informatiky dne 13. 9. 2022



