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Nazev predmeétu:
Zaiazeni v Webnim planu:

Cviéeni z informatiky
S3, S4
Dvoulety volitelny gedntt

Cile predmétu (prvni rok)

Cilem grednmetu je posilovat kkiovou kompetenci digitalni a ro&iznalosti z oboru
informatika. Rednet probiha po #tSinu vyuky v anglickém prostdi za vyuZziti metody

CLIL.

TEMA

U CIvo

Terminologie

Terminologie z oblasti ICT, anglicka terminologoladani menu v AJ,
nastaveni cizojagného prosedi v sw

Informace a Informace, informani zdroje, obsluha gitace hardware,

informatika software. Operai systémy. Opetai systém LINUX.
Zpracovanitiznych tym informaci (textove, grafické
multimedialni).

Aplikaéni Aplika¢ni programy, roz&éni znalosti. Prace s uzivatelsky

software v AJ

programy v anglické verzi.

Instalace a aktualizace progranvVyuZziti prograni v riznych
oblastech (kancetéka prace, grafika, 3D grafika, GIS,
koédovani, infografika, prace s daty, prezentacdyonvé
stranky)

Vyuziti Cloudu
Computingu a
socialni si

Nastroje pro sdiler

Typy socialnich siti. Vyhody, nevyhody, rizika.

Moznosti Cloud Computingu. Porovnani jednotlivytiiveb.

Nastroje Google. Vyhledavani v A¥gilada&e. VyuZziti pri vyuce jazyka
Zpravy. Ziskavani informaci (knihy, odborélénky). Blogger.
Wikitechnologie

Vyuziti Cloud Computingu pro mobily. Bezfgeost na internetu

v souvislosti s cloudovymi sluzbami. Prace na nrobii a dotykovych
zaizenich.

Algoritmizace
a
programovani

Rozsteni a prohloubeni znalosti z povinné vyulroces koncepq
programu pro p&tac, historicky vyvoj, sodasnost.

Algoritmus, typy algoritnd, owéfovani spravnosti, Z{gob zapisu.
Dekompozice algoritmu, podminky, cykly.

Datove typy.

Spolehlivost algoritr.

Urovré zobecrni procesu a vy jazyka.

Objekty.

Programovaci jazyk — struktura programu zapsanépmgramovacin
jazyce, pikazy.

Prace s manuélem v AJ.

Moderni
informasni
technologie

Nové snéry v oblasti informatiky. Robotika, Virtualni retdi Untla

inteligence. Vyuziti informatiky viiznych oblastech. Praktické aplikage.
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Metodicka doporuéeni
Vyucujici si podle povahy vyiované latky, podle dilvyuky a podle osobnihdigtupu
k procesu teni vybird vhodné vyukové metody a postupy. Zakiagevyuka v poita

coveé webre s vyuzitim modernich didaktickych pdoek, zejména interaktivni tabule, a
on-line material. Vyuka je doplgna e-learningovym kurzem, ve kterém jsou zakladni
ucebni materialy, testové prostli a odevzdavarny elektronickych matdri&ela latka

je procvtovana formou pravidelnych tésh zejména zadavanim samostatnych praci a
projekii.

Pti vyuce je uplaténo projektové vytovani a vyuzita metoda CLIL.

Vystupy (kompetence)

Informa &nf a datova Zak ziskava shopnost vyhledavat &dit informace. Vyhodnocovat
jejich pravdivost a relevanci. Ukladat a organizanéormace tak, aby s nimi selo dale
jednoduse pracovat. Zpracovavat informace pomaomdnich postup. Rozebrat problém na
dil¢i casti a vyesit algoritmus na dtaci.

Komunikaéni a ke vzajemné spolupraci. Zak ziskavackhopnost komunikovatiznymi
kanaly a spolupracovat s pomoci digitalnich teabgidl Vyuzivat technologie pro kontakt
S vdejnou spravou, ale i pro organizaci vaiasovych aktivit.

Tvorba digitalniho obsahu.Schopnost vyt a upravovat digitairdbsah, vetré obsahu
multimedialniho. Prace s dokumeniiznych format a znalost pravnich dopéagejich
VYyUuZiti.

Digitalni bezpe&nost. Zak ziskava shopnost chranit sw&chnologick&atizeni, osobni

Gdaje a celkovéoukromiv digitalnim prostedi Ochrana fyzického i psychického zdravi
uvédomovani si vlivu technologii na osobni i sgelesky Zivot.

Kompetence kieseni probléni. Zak ziskava shopnost identifikovat péeby a problémy a
tesit je pomoci technologii. VyuZivat technologieziednodusenprace i k zlepSeniroces,
produkti a sluzeb. Znalost technologickych tréradpochopeni principdigitalniho séta.

VSechny ziskané kompetence budou studenti vyuastatnich pedneta i ve sveé
budouci odborné katié.

Literatura
Odborné pirucky a manualy k jednotlivym prograim.
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Cile predmétu (druhy rok)

Cilem gedn®tu je posilovat kkovou kompetenci digitalni a rozgiznalosti zoboru
informatika. Zaci se zapoji do séae prezentnich dovednosti Prezentiada a vypracuji

Zzakovsky projekt. fednet probiha po #tSinu vyuky v anglickém prostdi za vyuZziti metody

CLIL.
TEMA UCIvVO
1. Digitalni Kancel&ské aplikace
gramotnost zpracovani textového dokumentu

programy pro praci tabulkami
paocitacova grafika

2. Algoritmizace
a programovani

VVVVVIVVYVY

opakovani, roz&éni a procveni Wiva povinné informatiky
datové typy

algoritmus, algoritmizace

vybér programovaciho jazyka

programovaci jazyk — struktura programu zapsaného

V programovacim jazyce

rozbor hotovych prograin

prace si\dpovdou

vyuka programovacich struktur a konaept

3. Multimédia
a audiovizualni
komunikace,
prezentace

YV V V|V VYV

interaktivita a jeji vyuZzitelnost
medialni prezentace vlastni tvorby
moznosti virtualni a roz&né reality

Prezentace a prezentace na internetu
prezentani programy vetre online nastraj
tvorba prezentaci

prezentani dovednosti

prezentaceied publikem

rozbor prezentacitlediska spravnosti
zapojeni do sotfe Prezentidda

prakticka tvorba webovych stranek
konkrétni moznosti pro tvorbu webu
vyuziti online prosedi

4. Projekty

VV|H VVVYVVVYYVYYVYYVY

tvorba prezentace do soune
zpracovani grafického nebo multimedialnikéspivku
S vyuZitim znalosti z probranych témat
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Metodicka doporuéeni

Vyucujici si podle povahy vyiované latky, podle dilvyuky a podle osobnihaistupu k
procesu teni vybird vhodné vyukové metody a postupy. Zaktaglevyuka v poitacové
ucebrg s vyuzitim modernich didaktickych pdek, zejména interaktivni tabule, a on-line
materiati. Vyuka je doplgna e-learningovym kurzem, ve kterém jsou z&kladebni
materialy, testové pragtdi a odevzdavarny elektronickych materi&lela latka je
procvicovana formou pravidelnych tésh zadavanim samostatnych praci a préjeRi
vyuce je uplatdno projektové vytovani.

Vystupy (kompetence)

Informa &ni a datova.Zak ziskava schopnost vyhledavatidit informace. Vyhodnocovat
jejich pravdivost a relevanci. Ukladat a organizanéormace tak, aby s nimi bylo mozno
dale jednoduSe pracovat. Zpracovavat informace poriwdnych postup Rozebrat
problém na ddi ¢asti a vyesit algoritmus na ptaci.

Komunikaéni a ke vzajemné spolupraciZak ziskava schopnost komunikovémymi
kanaly a spolupracovat s pomoci digitalnich teabgiol Vyuzivat technologie pro kontakt s
Verejnou spravou, ale i pro organizaci valasovych aktivit.

Tvorba digitalniho obsahu. Schopnost vytit a upravovat digitairdbsah, vetré obsahu
multimedialniho. Prace s dokumeniiznych format a znalost pravnich dopéagejich
VYyUuZiti.

Digitalni bezpenost. Zak ziskava schopnost chranit seéhnologick&atizeni, osobni Gidaje
a celkovésoukromiv digitalnim prostedi Ochrana fyzického i psychického zdravi
a ukdomovani si vlivu technologii na osobni i spelesky Zivot.

Kompetence kieseni problénii. Zak ziskava schopnost identifikovat feiity a problémy,
reSit je pomoci technologii. VyuZzivat technologiezkednoduseni prace i k vylepSovani
proces, produkti a sluzeb. Znalost technologickych tréradpochopeni principdigitalniho
s\eéta.

VSechny ziskané kompetence budou studenti vyugigatatnich pedmetech i ve své
budouci odborné katié.

Literatura

Odborné pirucky a manualy k jednotlivym programm.

Schvéleno pednétovou komisi informatiky dne 13. 9. 2022



