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Nazev predmeétu:

Cviceni z informatiky

Zaiazeni v Webnim planu: S5, S6

Prvni rok:

Cile predmétu

Dvoulety volitelny gedmét

Cilem grednmetu je posilovat kiovou kompetenci digitalni a ro&iznalosti z oboru
informatika. Studenti se v fiochu roku rkolikrat i¢astni vyuky na univerzit

na univerzi¢

TEMA UCIVO
1. 3D grafika » ZA&klady 3D grafiky
hardware a > Vlastnosti hardware ovliwijici patitacovou grafiku (GPU)
software > Vstupre V)'/stupn.i z&izeni a jejich vlastnosti s vlivem na
pocitacovou grafiku
» Zaklady 3D modelovani
2. Mobilni » Zaklady implementace v ramci vybraného frameworku
aplikace » Design aplikaci na mobilni gaeni
» ZA&akladni navrh uzivatelského rozhrani na mobilnaiizeni
3. Priprava na > Teorie k vybranému tématu
ptaktickou » Vyuka praktickym zpsobem dle zvoleného tématu
vyuku » Moznosti vyuZiti ICT v tiznych oblastech
> piehled témat a volitelnych okriih
» 3D grafika a modelovani,
> robotika,
> virtuélni realita
» rozStena realita,
» trendy v p@itacovych sitich
» GIS a geoinforméni technologie
> bezpeénost prace s ICT
4. Prakticka vyuka > Viz predchozi bod
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Metodicka doporuéeni

Vyucujici si podle povahy vyiované latky, podle ailvyuky a podle osobnihaistupu k
procesu teni vybira vhodné vyukové metody a postupy. Zakiagevyuka v poéitacove
ucebre s vyuzitim modernich didaktickych pdiek, zejména interaktivni tabule, a on-line
materiati. Vyuka je doplgna e-learningovym kurzem, ve kterém jsou zakladabni
materialy, testové prastdi a odevzdavarny elektronickych matdri&lela latka je
procvicovana formou pravidelnych tésh zadavanim samostatnych praci a prajeRi
vyuce je uplaténo projektové vytovani.

Vystupy (kompetence)

Informa &ni a datova.Zéak ziskava schopnost vyhledavatidit informace. Vyhodnocovat
jejich pravdivost a relevanci. Ukladat a organizanéormace tak, aby s nimi bylo mozno
dale jednoduSe pracovat. Zpracovavat informace portmdnych postup Rozebrat
problém na dii ¢asti a vyesit algoritmus na @itaci.

Komunikaéni a ke vzajemné spolupraciZak ziskava schopnost komunikovémymi
kanaly a spolupracovat s pomoci digitalnich tecbgidl Vyuzivat technologie pro kontakt s
verejnou spravou, ale i pro organizaci valasovych aktivit.

Tvorba digitalniho obsahu. Schopnost vytuét a upravovat digitairdbsah, ¥etré obsahu
multimedialniho. Prace s dokumentiznych format a znalost pravnich dopéagejich
VyuZziti.

Digitalni bezpenost. Zak ziskava schopnost chranit seéhnologickéarizeni, osobni tidaje
a celkovésoukromiv digitalnim prostedi Ochrana fyzického i psychického zdravi
a uwdomovani si vlivu technologii na osobni i sgelesky zivot.

Kompetence kieseni probléni. Zak ziskava schopnost identifikovat fmity a problémy,
feSit je pomoci technologii. VyuZivat technologieziednoduSeni prace i k vylepSovani
procesi, produkti a sluzeb. Znalost technologickych tréredpochopeni principdigitalniho
Ss\wta.

VSechny ziskané kompetence budou studenti vyugigatatnich pedmétech i ve své
budouci odborné katié.

Literatura

Odborné pirucky a manualy k jednotlivym programm.
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Druhy rok:

Cilem gedn®tu je posilovat kdovou kompetenci digitalni a rozgiznalosti z oboru
informatika. DalSim cilem jefjpravit Zadky na studium na vysoké Skole a ziskatgani
orientaci v oborech vyuzivajicich informatiku.

Prednt castené probihd v laboratdch mimo Skolu a je doptma exkurzemi.

TEMA UCIVO
Informace a Informace, informani zdroje, obsluha @itace hardware,
informatika software. Operani systémy. Opetai systém LINUX.

Zpracovanitiznych tyg informaci (textové, grafické
multimedialni).

Aplikagni Aplikace pro aritmetiku, algebia geometrii. Modelovani fyzikalnic
software proces.. Métreni s vyuzitim vypoetni techniky. Mfici systémy.
Informatni technologie ve strojirenstvi, stavebnictvi, gletechnice.
Vyuziti IT v ekonomice. ICT ve vyuce, Elearning.dea kurzu v LMS
Moodle.

Mobilni zaizeni a moznosti programovani aplikaci pro

mobilni zd&izeni.

Systémy CAL | Zé&kladni pracovi postupy prace CAD systémec. Seznamer

s programy AutoCAd, ArchiCAD.

Hlavni moznostidchto systém. UzZivatelské rozhrani. Nastaveni
programii, Pomicky pro gesné kresleni. Zaklady kresleni a Upravy
objekt. Vystup a tisk.

3D grafika a modelovani. 3D tisk.

Algoritmizace 8 Rozsfeni a prohloubeni znalosti z povinné vyuk3roces koncepq
programovani | programu pro p&tac, historicky vyvoj, sotasnost.

Algoritmus, typy algoritni, owtovani spravnosti, Zfsob zapisu.
Dekompozice algoritmu, podminky, cykly.

Datové typy.

Spolehlivost algoritr.

Urovré zobecrni procesu a vy jazyka.

Objekty.

Programovaci jazyk — struktura programu zapsanépmgramovacin
jazyce, pikazy.

Prace s manuélem v AJ.

Moderni Nové snéry v oblasti informatiky. Robotika, Virtualni retdi Unela
informasni inteligence. Vyuziti informatiky viiznych oblastech. Praktické aplika¢
technologie Volitelny okruh 1 a Volitelny okruh 2

Studenti si voli dva volitelné okruhy z nabidkyei¥yuka volitelnych
okruhi je cast&ng realizovana v prostdi laboratéi Mendelu v Bra.
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Volitelny okruh 1.

3D grafika a modelovani

Programy pro 3D grafiku. Principy a tvorba zaklatiniéles. Nastaveni paramétiPovrch a
textura. Prace s hotovymi objekty. Sdileni. Prograémi grafickych aplikaci, seznameni
S moznostmi.

Praktické cuieni v laboratti a exkurze.

Volitelny okruh 2

Robotika

Druhy senzak. Logika roboti. Konkrétni technické moZznosti. Ovladani roboteklddy
programovani robota. Zakladni pohyby. Sledovany. Bludis€. Reakce na vstup ze
senzoti (zvuk, s¢tlo, ...). Vzdalena komunikace mezi robotem a PC. 2ftyuobotiky.
Exkurze a prakticka c¥eni v laboratd.

Volitelny okruh 3

Geoinformaéni technologie

Z&kladni princip GIS. Formaty geografickych datsiy, prostorova geograficka data.
Vyhledavani informaci v mapach, Nastaveni atribétmbulky. Editace prikv mapovych
vrstvach. Vystup map pro tisk. Analyza leteckyadlirazicovych snimk. GPS — princip,
potiebné z&zeni. Prakticka prace s GPBgrojem (uéeni polohy, navigace, hledani cile).
Aplikace pro praci s geografickymi informacemi agle vyuziti. DPZ, Aplikace pro praci se
snimky DPZ. Drony a jejich vyuziti.

Exkurze a prakticka cyeni.

Volitelny okruh 4~

Virtualni realita

Princip VR. Technologie virtuélni reality. VyuZitipraxi. Prace s technikou. Modely a
jejich vyuziti. Interakce v simulovaném priesli. Roz&ena realita a jeji moznosti. Vyvoj
virtuélni reality. Vizualizace dat.

Exkurze a praktické cyeni.

Volitelny okruh 5

Bezpenost prace s ICT

Slozky IS. Zranitelnost. Hrozby. Rizika, Charakséika utoku. Bezpaostni cile.
Bezpe&nostni funkce.

Sifrovani. Kryptografické systémy. Symetricka kiyptafie, asymetricka kryptografie.
Hashovéani. Steganografie.

Elektronicky podpis. Sprava kegnych kIia.

KyberSikana. Rizika virtualni komunikace.

Viry a antiviry

Prakticka cuieni a exkurze

Volitelny okruh 6

Pocitacove sit

Principy datové komunikace. Zakladni standarditadovych siti, zejména siti architektury
TCP/IP. Wifi sit a jejich zapojeni.
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Popis zakladnich &dvych sluzeb, které jsou v architekgul CP/IP implementovany. tsiva
vrstva, transportni vrstva, aplikai vrstva. Navrh malé gitacove sit. Zajiseni
bezpéného provozu sit zakladni sprava sit

Praktické cuieni prace v laboratopocitacovych siti a exkurze.

Metodicka doporuéeni

Vyucujici si podle povahy vyiované latky, podle dilvyuky a podle osobnihdigtupu

k procesu eni vybird vhodné vyukové metody a postupy. Zakiagevyuka v
pocitacové webrg s vyuzitim modernich didaktickych pdeek, zejména interaktivni
tabule, a on-line material Vyuka je dopl&na e-learningovym kurzem, ve kterém jsou
zakladni gebni materialy, testové préstli a odevzdavarny elektronickych material
Cela latka je proc¢bvana formou pravidelnych tésh zejména zadavanim
samostatnych praci a projékt

Pt vyuce je uplatéino projektové vytiovani a vyuzita metoda CLIL.

Vystupy (kompetence)

Informa &éni a datova.Zak ziskavachopnost vyhledavat &dit informace. Vyhodnocovat
jejich pravdivost a relevanci. Ukladat a organizanéormace tak, aby s nimi bylo mozno
dale jednoduSe pracovat. Zpracovavat informace poriwdnych postup Rozebrat
problém na ddi ¢asti a vyesit algoritmus na ptaci.

Komunikaéni a ke vzajemné spolupraciZéak ziskava schopnost komunikovaemymi
kanaly a spolupracovat s pomoci digitalnich teabgiol Vyuzivat technologie pro kontakt
S vdejnou spravou, ale i pro organizaci vaiasovych aktivit.

Tvorba digitalniho obsahu.Schopnost vyti&t a upravovat digitalrobsah, vetné obsahu
multimedialniho. Prace s dokumentiznych format a znalost pravnich dopéagejich

VyuZziti.

Digitalni bezpe&nost. Zak ziskava schopnost chranit seéhnologick&aizeni, osobni tdaje

a celkovésoukromiv digitalnim prostedi. Ochrana fyzického i psychického zdravi
uvédomovani si vlivu technologii na osobni i sgelesky Zivot.

Kompetence kieseni probléni. Zak ziskava schopnost identifikovat feity a problémy a
tesit je pomoci technologii. Vyuzivat technologieziednodusenprace i k vylepSovany
procesi, produkti a sluzeb. Znalost technologickych tréredpochopeni principdigitalniho
s\ta.

VSechny ziskané kompetence budou studenti vyuastatnich pedneta i ve sveé
budouci odborné katié.

Literatura
Odborné pirucky a manualy k jednotlivym prograim.

Schvaleno pedmetovou komisi Informatika dne 13. 9. 2022



