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Nazev predmeétu:
Zaiazeni v Webnim planu:

Cviéeni z informatiky
S5, S6
Dvoulety volitelny gedntt

Cile predmétu

Cilem gedn®tu je posilovat kiovou kompetenci digitalni a rozgiznalosti z oboru
informatika. DalSim cilem jefjpravit Zadky na studium na vysoké Skole a ziskatgani
orientaci v oborech vyuzivajicich informatiku.

Predntt castene probihd v laboratdch mimo Skolu a je doptma exkurzemi.

TEMA UCIVO
Opakovéani a | » informace,
rozsteni » informatni zdroje v aj.
z&kladnich » obsluha poitace hardware, software.
znalosti z » e-learning
piedchoziho | » prace s informénim systémem, nastaveni ptesti, cizojazyné verze.
studia » algoritmizace
informatiky. | » robotika, princip, vyuZiti.
Terminologie » 0zobot gimy rezim, programovani, opakovani algofitpro ovladani
z oblasti ICT, robota. )
anglicka > matemgtlcke,ukoly pomoci robota.
terminologie > opgr&nl systemy.
» aplikani program v AJ, rozdeni.
» prace s uzivatelskymi programy v anglicke verzi.
» instalace a aktualizace progr&am
Zpracovani » opakovani zakladprace s textovym editorem

texti, prace s
programy na
Upravu textu.

» anglicka typografick& pravidla
» pokrctilejSi cinnosti s textovym editorem
» prace se styly

Textove » Sablony

procesory » textové formaty

rozsteni » forméat pdf

znalosti, » konverze textovych format
zaneieni na

programy

v anglickém

jazyce
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Programy na

> psani, Uprava tabulky.
> vypocty, grafy,

g;%mkami, » tiidéni, logicka pravidla pro zadani podminek.
zamdteni na » standardni funkce v anglickych verzich progiiam
anglické > staticka analyza dat (podminky ve vzorcich, siakétfunkce,
prostedi statistické grafy).
prograni » prace s textovymi funkcemi.

> vytvareni Sablon a elektronickych dokumégninakra
Zpracovani > postupy vytvéeni dokumerit: informasnich letaki, brozur
dokumentu » kompozice. design textového dokumentu.

» prvky dokumentu.
» formaty dokumentu. forméat pdf.
» tvorba tidnihocasopisu v dvojjaziné verzi.

Vyuziti Cloudu
Computingu a
socialni si

cloudové sluzby

kanceldské aplikace v cloudu

sdileni a spoluprace Néstroje pro sdileni.

Typy socialnich siti. Vyhody, nevyhody, rizika.

MozZnosti Cloud Computingu. Porovnani jednotlivytiveb.

Nastroje Google. Vyhledavani, prace s médii (obyazidea). Prace s
zemepisnymi Udaji. Sdileni soubirprace s Google Disk. Tvorba
Formul&t a dotaznill a jejich sdileni. Vyuziti f» vyuce jazyka.
Zpravy. Ziskavani informaci (knihy, odborélédnky). Nakupy.
Blogger. Hangouts. Zalozky.

Office 365. Vyuziti kancek&kych aplikaci online. Prace na mobilnig
a dotykovych z&zenich.

Wikitechnologie

Vyuziti Cloud Computingu pro mobily. Bezfgeost na internetu
v souvislosti s cloudovymi sluzbami.
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Algoritmizace a
zaklady
programovani

» Proces koncepce programu pra@ipa, historicky vyvoj, sodasnost.
» Algoritmus, typy algoritni, owtovani spravnosti, Zigob zapisu.
» Dekompozice algoritmu, podminky, cykly.
» Datové typy.
» Spolehlivost algoritra.
> Urovré zobecrni procesu a vyiy jazyka.
» Programovaci jazyk — struktura programu zapsangrogramovacim
jazyce, pikazy.
» Prace s manuéalem.
» Programovaci jazyky
tvorba progran

Paitacova
grafika

» zpasoby zpracovani grafické informace. Rastrova gaafilektorova
grafika.
» skenovani.
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> tvorba a Uprava grafickych prirk/ raiznych prostedich, zasady
kompozice, pouZiti barev.
» digitalni fotografie a Uprava fotografii.
» prace s digitalnim fotoaparatem, parametry fotoipanastavent,
rezimy prace.
> fotograficka tvorba, typy, zanry. Upravaifmenych fotografii
v komeenich i volrg Sititelnych programech, retuSovani, kolaze,
montéze, filtry, efekty, panoramaticka fotografie.
» vyuziti fotografie. Prezentace fotografii, fotogyaé, sdileni.
» problematika ochrany osobnich Utlagqutorské pravo.
» vyuziti mobilnich a dotykovych Z&eni pro praci s grafikou. Vhodné
aplikace pro pfizeni a Upravu grafiky.
» prace v anglickém prastdi. Vyuziti tablei a mobilnich z#zeni.
tvorba jednoduché grafiky v préeti programovaciho jazyka

Tvorba
7akovskych » program v programovacim jazyce alternagiymno robota
projeki » prace z oblasti pigtacové grafiky (DTP) — propagai materialy

(soubor) nebortdni ¢asopis, oboji ¥eské a anglické verzi

Volitelny okruh 1.

3D grafika a modelovani

Programy pro 3D grafiku. Principy a tvorba zaklatiniles. Nastaveni paraméiPovrch a
textura. Prace s hotovymi objekty. Sdileni. Prograémi grafickych aplikaci, seznameni
S Mmoznostmi.

Praktické cuieni v laboratti a exkurze.

Volitelny okruh 2

Robotika

Druhy senzai. Logika roboti. Konkrétni technické moznosti. Ovladani robotel@dy
programovani robota. Zakladni pohyby. Sledovény. Bludis€. Reakce na vstup ze
senzoti (zvuk, s¥tlo, ...). Vzdalena komunikace mezi robotem a PC. 2ftyuobotiky.
Exkurze a prakticka c¥eni v laboratt.

Volitelny okruh 3

Geoinformaéni technologie

Z&kladni princip GIS. Formaty geografickych datsiy, prostorova geograficka data.
Vyhledavani informaci v mapach, Nastaveni atribéttabulky. Editace prikv mapovych
vrstvach. Vystup map pro tisk. Analyza leteckyalfr@Zicovych snim&. GPS — princip,
potrebné z#zeni. Prakticka prace s GPBgtrojem (uéeni polohy, navigace, hledani cile).
Aplikace pro préaci s geografickymi informacemi adge vyuZiti. DPZ, Aplikace pro praci se
snimky DPZ. Drony a jejich vyuziti.

Exkurze a prakticka ceeni.
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Volitelny okruh 4

Virtualni realita

Princip VR. Technologie virtuélni reality. VyuZitipraxi. Prace s technikou. Modely a
jejich vyuziti. Interakce v simulovaném priesli. Roz&ena realita a jeji moznosti. Vyvoj
virtualni reality. Vizualizace dat.

Exkurze a praktické c¥eni.

Volitelny okruh 5

Bezpenost prace s ICT

SloZky IS. Zranitelnost. Hrozby. Rizika, Charakséka utoku. Bezp@ostni cile.
Bezpe&nostni funkce.

Sifrovani. Kryptografické systémy. Symetricka krygtafie, asymetricka kryptografie.
Hashovéani. Steganografie.

Elektronicky podpis. Sprava kegnych kIia.

KyberSikana. Rizika virtualni komunikace.

Viry a antiviry

Praktick& cuieni a exkurze

Volitelny okruh 6

Potitacove sit

Principy datové komunikace. Zakladni standarditadovych siti, zejména siti architektury
TCP/IP. Wifi sit a jejich zapojeni.

Popis zakladnich &dvych sluzeb, které jsou v architekgul CP/IP implementovany. tdiva
vrstva, transportni vrstva, aplik@ vrstva. Navrh malé gitacove si€. Zajiseni

bezpé&néeho provozu sit zakladni sprava sit

Praktické cuieni prace v laboratopocitatovych siti a exkurze.

Metodicka doporuéeni

Vyucujici si podle povahy vyiované latky, podle dilvyuky a podle osobnihdigtupu

k procesu teni vybird vhodné vyukové metody a postupy. Zakiagevyuka v
pocitacové webrg s vyuzitim modernich didaktickych pdeek, zejména interaktivni
tabule, a on-line materiél Vyuka je doplgné e-learningovym kurzem, ve kterém jsou
zakladni gebni materidly, testové présti a odevzdavarny elektronickych matérial
Cela latka je proc¢bvana formou pravidelnych tésh zejména zadavanim
samostatnych praci a projékt

Pt vyuce je uplatéino projektové vytiovani a vyuzita metoda CLIL.

Vystupy (kompetence)

Informa &éni a datova.Zak ziskavachopnost vyhledavat &dit informace. Vyhodnocovat
jejich pravdivost a relevanci. Ukladat a organizanéormace tak, aby s nimi bylo mozno
dale jednoduSe pracovat. Zpracovavat informace poriwdnych postup Rozebrat
problém na ddi ¢asti a vyesit algoritmus na pdtaci.
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Komunika éni a ke vzajemné spolupraciZak ziskava schopnost komunikovazmymi
kanaly a spolupracovat s pomoci digitalnich teabgidl Vyuzivat technologie pro kontakt
S vdejnou spravou, ale i pro organizaci vaiasovych aktivit.

Tvorba digitalniho obsahu.Schopnost vyti&t a upravovat digitalrobsah, vetné obsahu
multimedialniho. Prace s dokumentiznych format a znalost pravnich dopéagejich

VyuZziti.

Digitalni bezpe&nost. Zak ziskava schopnost chranit seahnologické&arizeni, osobni Gdaje

a celkovésoukromiv digitalnim prostedi Ochrana fyzického i psychického zdravi
uvédomovani si vlivu technologii na osobni i sgelesky Zivot.

Kompetence kieseni problénii. Zak ziskava schopnost identifikovat feity a problemy a
iesit je pomoci technologii. VyuZivat technologieziednodusengrace i k vylepSovany
proces, produkti a sluZzeb. Znalost technologickych tréradpochopeni principdigitalniho
s\wta.

VSechny ziskané kompetence budou studenti vyudstatnich pedmeta i ve své
budouci odborné katié.

Literatura
Odborné pirucky a manualy k jednotlivym prograim.

Schvaleno fedmetovou komisi Informatika dne 13. 9. 2022



