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Dvoulety volitelny gedntt

Cile predmétu

Cilem grednmetu je rozsfit znalosti z oboru informatika. Nai studenty pokrdilejSim
programovacim technikam a umoznit jim ziskat pc&izkuSenosti na programovacich
Ukolech, které jsou podobj8i realrgjSi aplikaci programovani v praxi.

TEMA UCIVO
+ Abstrakini ; éii%g?rzks nahodnyniiptupem
datove typy » Binarni strom
> Slovnik
» Line&rni seznam
. Vyhledavania | > Vyhledavaniv negazeném seznamu
Razeni » Vyhledavani v seazeném seznamu
> Bubblesort
> SelectsortRazeni vyldrem)
_ Prohledavani | > Vyznam pojmu stavovy prostor
. » Prohledavani stavového prostoru
stavoveho » Hledani do §ky i
prostoru > Hledani do hloubky
. Aplikace > Optimalizace vyhledavani
programétorsky(:> Vyz_nam_ avp(?uzm h,eurlstlky
. » Optimaliza&ni problémy
htechnkna |5 g ujidovska heuristika
razné typy
problémi

. Prace s maticen

v Reprezentace dat

» Vicerozn#&rné struktury
» Pole a manipulace s nimi

. Numerické

vypocty a dalSi
matematické
Glohy

» Aplikace datovych struktur

» Zapis numerickych vypau v prostedi p@itace
» Algoritmy slouzici kieSeni matematickych tloh

> Redeni gkterych tym matematickych rovnic pomoci nastroj

» Prevod matematického zapisu daifiatoveho prosedi

numerické matematiky

. Server, skripty a
databaze

> Ucel serveru a zisoby jejich vyuziti

» Vyznam servar pro fungovani internetu
» Zpasob implementace serveru

» Vyhody dynamickych webovych stranek a jejich viastin
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» Vztah pozice serveru k moznostech dynamickych skan

» Vyznam databaze a jeji vyhody

» Navaznost serveru na databazi a moznosti komunikace

» Druhy manipulace s databazi

» Vyznam tabulek a prace s daty v databazi

8. Simulace a > Dﬁl_eiité pojmy v oboru s_imulaci _

> Aplikace vypa@etni techniky na problematiku modelovani
skut&nych jewi a jejich simulace

» Zpasobytizeni simulace

» Spoijitost mezi simulaci a interaktivni aplikaci

» Prijem a zpracovani udalosti v ranti@eni aplikace

» Implementace simulace nebo interaktivni aplikacey®aném
prostedi

9. Vlastni projekty > Vymyélenl’ vlastniho zadéani za konzultaceiselem

» Aplikace dovednosti ngenych v tomto réniku pro tvorbu
vlastniho projektu

» Dokonteni projektu

interaktivni
aplikace

Metodicka doporuceni

Tento gedn®t je dvoulety a cili na po séldouci r@niky, proto se jehodivo vZdy po roce
vystiida, aby oba riky prosli stejnou vyukou. VySe uvedena témata jsmto pro dva po
sok® jdouci roky.

Vyucujici si podle povahy vyiované latky, podle dilvyuky a podle osobnihaistupu k
procesu teni vybird vhodné vyukové metody a postupy. Zaktaglevyuka v poitacové
ucebrg s vyuzitim modernich didaktickych pdek, zejména interaktivni tabule, a on-line
materiati. Vyuka je doplgna e-learningovym kurzem, ve kterém jsou z&kladebni
materialy, testové pragtdi a odevzdavarny elektronickych materi&lela latka je
procvicovana formou pravidelnych tésh zadavanim samostatnych praci a prajeRi
vyuce je uplaténo projektové vytovani.

Vystupy (kompetence)

Informa &ni a datova.Zéak ziskava schopnost vyhledavatidit informace. Vyhodnocovat
jejich pravdivost a relevanci. Ukladat a organizanéormace tak, aby s nimi bylo mozno
dale jednoduSe pracovat. Zpracovavat informace pomtmdnych postup Rozebrat
problém na dii ¢asti a vyesit algoritmus na @dtaci.

Komunikaéni a ke vzajemné spolupraciZak ziskava schopnost komunikovémymi
kanaly a spolupracovat s pomoci digitalnich teabgiol Vyuzivat technologie pro kontakt s
Verejnou spravou, ale i pro organizaci vatasovych aktivit.

Tvorba digitalniho obsahu. Schopnost vytiét a upravovat digitairdbsah, ¥etré obsahu
multimedialniho. Prace s dokumentiznych format a znalost pravnich dopéagejich
VyuZziti.

Digitalni{ bezpe&nost. Zak ziskava schopnost chranit seéhnologick&atizeni, osobni daje
a celkovésoukromiv digitalnim prostedi Ochrana fyzického i psychického zdravi

a ukdomovani si vlivu technologii na osobni i spelesky Zivot.
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Kompetence kieseni probléni. Zak ziskava schopnost identifikovat fmity a problémy;,
feSit je pomoci technologii. VyuZivat technologieziednoduSeni prace i k vylepSovani
procesi, produkti a sluzeb. Znalost technologickych tréredpochopeni principdigitalniho
s\wta.

VSechny ziskané kompetence budou studenti vyugigatatnich pedmétech i ve své
budouci odborné katié.

Literatura

Odborné pirucky a manualy k jednotlivym programmm.

Schvéleno pedmétovou komisi informatiky dne 13. 9. 2022



