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Nazev predmeétu:

Semind& z informatiky

Zaiazeni v Webnim planu: C4

Cile predmétu

Jednolety volitelny fedntt

Cilem gednetu je posilovat kdovou kompetenci digitalni a rozgiznalosti z oboru
informatika. DalSim cilem jefjpravit Zdky na maturitu zipdmétu informatika a ke studiu na
vysoké Skole a ziskat profesni orientaci v oborgalzivajicich informatiku.

TEMA UCIVO
Opakovani a > Informace, informani zdroje, obsluha gitate hardware, softwarg.
rozsteni Opera&ni systémy.
» Konfigurace peoitace, sodasné trendy, parametry.
» Prace ve Skolni gitacove siti a elearningovém proéedi
> Pcaitatove sit
» Mobilni technologie
» Anglické nazvoslovi
» Algoritmizace
Algoritmizace > Ciselné soustavy _
» Postup pi feSeni Uloh s vyuzitim gdace
» Algoritmus a jeho vlastnosti
» Vstup a vystup dat
» Podmirkné gikazy a cykly
» Podprogramy, knihovny
» Typy pronennych, prace s daty
> ReSeni algoritrt, zapis v programovacim jazyce
» Zvlastnosti aritmetiky ptétace
» Programovaci techniky
» MoZnosti programovani séasnosti
» Modelovani pomoci pitace
» Robotika
Textové » Editace a Uprava textu ve sku@imastroje pro praci ve skugin
procesory (komentde a revize) a hromadna korespondence
pokrazilé > Vkladani objeki do textu.
> Sablona, jeji vytvieni a uZiti automatickych poli..
» Prace s editoryiptvorb¢ a Upra¢ mnohastrankovych dokuméira
elektronickych dokument Prace s dlouhymi dokumenty.
Navigani podokno, pouzivani osnovy.
» Ochrana dokumentu. Zamknuti dokumentu. Heslo k ohaniu.
» Tvorba a uziti makra.
» Nastaveni progedi programu. Vytvieni uZivatelského pasu kare

—

Uprava panelu nasttiopRychly gistup




C}ymn:étzium T. G. Masaryka Zastavkéspevkova organizace
SVP,Ctyrleté vSeobecné studium e
Osnovy volitelného/ednetu

Prace » Opakovani -- principy a oblasti pouziti tabulkovyaikulatof,

stabulkovym zakladni funkce
kalkulatorem > Specifikace struktur tabulek

» Kontingereni tabulky

» Tvorba a editace sloZjBich grafi

> Filtrovani arazeni dat

» Uziti a tvorba formul&:

» Seznamy a souhrny dat

» Tisk a vystupy

» Funkce vyhledavaci, pokgité textové, finatni, statistické
Paitacova Prace s bitmapovym grafickym editorem, prace ontirmpakovani
grafika a Prace s vektorovym grafickym editorem, prace onlirepakovani
modelovani Technické navrhy na piaci

Zpracovani navrhu v 3D grafickém editoru
3D tisk a jeho moznosti
Programovani grafiky, grafické knihovny.

VVVVYY

Multimédia a » Metody prezentace informaci pritzné &ely, prezenténi a
prezentace kqmgml@“:ni principy. o . )
informaci > V|zualn|,|den_t|ta. Eledsta_venlrvyr(,)bku, projektu, sluzby.
» Spoluprace p prezentaci. Sdileni.
» Vyuziti mobilnich a dotykovych Z&eni pro prezentovani a
zaznam.
» Préace s prezentaim programem
» Vystaveni prezentace online na internetu
» Prezentace na internetu
» Multimedialni systémy
> Video, jeho p#izeni a Uprava
> Digitalni fotografie
» Multimedialni prvky v prezentacich
Komunikace a > Metody virtualni komunikace,
vyuzivani » Moznosti vyuZiti komunikace ve vidvani
internetovych > Autorské pravo
zdroji > Sifrovani dat pro komunikaci
» Bezpeénost a ochrana dat
Dalsi vyuziti » Informaini systémy
informatiky > Nove trendy
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Metodicka doporuéeni

Vyucujici si podle povahy vyiované latky, podle dilvyuky a podle osobnihdigtupu

k procesu teni vybird vhodné vyukové metody a postupy. Zaktagevyuka

VvV patitacové webre s vyuzitim modernich didaktickych pdeek, zejména interaktivni
tabule, a on-line material Vyuka je dopl&na e-learningovym kurzem, ve kterém jsou
zakladni gebni materialy, testové prastli a odevzdavarny elektronickych material
Cela latka je proc¢bvana formou pravidelnych tésh zejména zadavanim
samostatnych praci a projékt

Vystupy (kompetence)

Informa &nf a datova Zak ziskavachopnost vyhledavat &dit informace. Vyhodnocovat
jejich pravdivost a relevanci. Ukladat a organizanéormace tak, aby s nimi selo dale
jednodusSe pracovat. Zpracovavat informace pomaminich postufp. Rozebrat problém na
dil¢i ¢asti a vyesit algoritmus na pdtaci.

Komunikaéni a ke vzajemné spolupraciZak ziskava schopnost komunikovazmymi
kanaly a spolupracovat s pomoci digitalnich teabgidl Vyuzivat technologie pro kontakt
S vdejnou spravou, ale i pro organizaci vaiasovych aktivit.

Tvorba digitalniho obsahu.Schopnost vyti&t a upravovat digitairdbsah, ¥etré obsahu
multimedialniho. Prace s dokumentiznych format a znalost pravnich dopéagejich

VyuZziti.

Digitalni bezpe&nost. Zak ziskava schopnost chranit seéhnologick&aizeni, osobni tdaje

a celkovésoukromiv digitalnim prostedi Ochrana fyzického i psychického zdravi
uvédomovani si vlivu technologii na osobni i sgelesky Zivot.

Kompetence kieseni probléni. Zak ziskava schopnost identifikovat fedty a problémy a
iesit je pomoci technologii. VyuZivat technologieziednodusenprace i k vylepsovani
proces, produkti a sluzeb. Znalost technologickych tréradpochopeni principdigitalniho
s\wta.

VSechny ziskané kompetence budou studenti vyuastatnich pedneta i ve sveé
budouci odborné katié.

Literatura
Odborné pirucky a manualy k jednotlivym prograim.

Schvaleno pedmetovou komisi Informatika dne 13. 9. 2022



